PRAVIDLA
SOFTTENISU




Ctyrhra
Softtenisovy dvorec

1. Softtenisovy dvorec
1. Softtenisovy dvorec se skldda z dvorce, prostoru okolo dvorce, sloupku na sit a kfesla pro
umpira.

2. Dvorec a prostor okolo dvorce

1. Dvorec i prostor okolo dvorce jsou na stejném plochém misté, udrZzovaném tak, aby to
nebranilo ve hie. Na venkovnich dvorcich je mozné udélat malé drenazni zkoseni v rozsahu
nezpusobujicim prekazku pro hru.

3. Povrch dvorce a prostoru okolo dvorce

1. Povrchem na dvorci je v zdsadé pro venkovni dvorce antuka, uméla trava nebo umély povrch
pouzitelny za kazdého pocasi a pro halové dvorce dfevo, uméld trava, tvrzend pryz nebo
syntetikum.

4. Dvorec

1. Dvorec pro ctyrhru je obdélnikovy prostor ohrani¢eny ¢arami (¢ary jsou soucasti dvorce) o
délce 23,77m a Sifce 10,97m. Dvorec je rozdélen uprostred na dvé stejné ¢asti siti, kterd je
uchycena na sloupcich.

5. Nazvy car a jejich délka
1. Nakres dvorce, nazvy car a délka car:

Nazev cary Oznaceni Délka
Bocni ¢ara AC, BD 23,77m

E M F Zakladni ¢ara AB, CD 10,97m
Podavaci bocni ¢ara EG, FH 12,80m
Podavaci cara EF, GH 8,23m
Podavaci stredni ¢ara MN 12,80m

v Stfedova znacka R, S 0,15m
G H H
C 5 1]
6. Cary

1. Cary jsou v zasadé bilé barvy, o §ifce ne menéi nez 5cm a ne vétsi nez 6cm. Sitka zakladni €ary
neni mensi nez 5cm a neni vétsi nez 10cm.

7. Prostor okolo dvorce
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Prostor okolo dvorce je plocha obklopujici dvorec v rozsahu dale nez 8m od pfislusnych
zakladnich ¢ar smérem vzad a dale nez 6m od prislusnych boc¢nich ¢ad smérem do boku.

V ptipadé, Ze vedle sebe lezi dva nebo vice dvorcl, prostor mezi nimi neni v zasadé mensi nez
5m.

8. Sloupek pro sit

Sloupek ma v priméru ne méné nez 7,5cm a ne vice nez 15cm.

9. Umisténi sloupka pro sit

Sloupky pro sit jsou postaveny vné stifedu bocnich Car a jsou vertikalné upevnény ve stejnych
vzdalenostech od bocnich ¢ar.
Vzdéalenost mezi dvéma sloupky je 12,80m (méfeno od vnéjsku sloupku) a jeho vyska je
1,07m od zemé. Za mimoradnych okolnosti je dovolena vyska mensi nez 1,07m, ale nikoli
mensi nez 1,06m.

10. Kreslo umpira
Kfeslo umpira je vysoké 1,5m a umisténo a umisténo 0,60m (nejblizsi ¢ast kifesla) od sloupku
pro sit.

Vybaveni

11. Sit
Specifikace sité:
a. Barva: cerna
b. Vyska: 1,07m, za zvlastnich okolnosti je dovoleno méné nez 1,07m, ne vSak méné
nez 1,06m. (Sit je pevné natazena tak, aby byla rovna)
Délka: 12,65m
Oka: Ne vétsi nez 3,5cm?
Ocelova struna: 15m dlouha a 4,5mm v priméru, dle standardnich specifikaci
Horni strana sité a ocelova struna je pokryta paskou o Sifce od 5¢cm do 6¢cm. Oba
konce sité jsou pripevnény ke sloupklim a nejnizsi ¢ast sité se dotyka zemé.

S o o 0

12. Mi¢

Mic je zhotoven z gumy, naplnény vzduchem a jeho barva je v zasadé bila.
Specifikace mice:

a. Odrazovost mice neni mensi nez 75cm a vétsi nez 80cm (méfeno od spodku
mice) od zemé, je-li pustén z vysky 1,5m na dvorec, na némZ se ma odehrat
zapas.

b. Hmotnost: ne méné nez 30g a ne vice nez 31g

c. Prdmér: 6,6cm

13. Raketa
Raketa je zhotovena tak, aby se dosahlo stejného ucinku obéma jejimi stranami. Jeji ram je
strunami vypleten pokud mozno pod stejnym tlakem, aby obé strany jimiz je mi¢ zasahovan
byly co nejvice ploché.
Ram smi byt zhotoven z jakéhokoliv materidlu, o jakékoliv hmotnosti, rozmérech a tvaru.
Struny jsou upevnény na ramu a vzajemné se kfizi.
Struny nesmi mit vlastnosti jez by mici poskytly nadmérnou kinetickou energii.

Utkani
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14. Chovani hrace
Hraci dodrzuji tato pravidla chovani:
Hraci nadmérné nekfic¢i, ani nevydavaiji hlasité zvuky, které by mohly obtéZzovat soupere.
Hraci pokracuji ve hre bez preruseni od za¢dtku do konce zdpasu a nize uvedené projevy
chovani jsou zakazany:

a. Podavajici zamérné zdrzuje podani, kdyzZ je pfijimajici pfipraven k ptijeti podani a
obdobné, pokud se ptijimajici nepfipravuje k pfijeti podani kdyZz podavajici hodla
podavat.

b. Hraci zamérné konaji tak, aby prodluzovali zapas.

c. Hradésky par kona zdlouhavé porady nebo odpociva mezi mici nebo hrami, ¢imz
zdrzuje prlbéh zapasu.

d. Hradi se nepfipravuji na zacatek dalsi hry poté, co predchozi hra skoncila vyprsel
povoleny ¢as.

e. Hradi odpocivaji béhem stfidani stran v Zavérecné hre.

f.  Hraci si béhem zapasu opravuji raketu.

Pokud hradi stfidaji strany pred zacatkem Zavérecné hry, nebo po odehrani 10 bodu v kratké
hfe podle pravidla 17. musi byt pfipraveni k za¢atku dalsiho mic¢e nebo hry do jedné minuty
od ukonéeni predchoziho mice nebo hry.

15. Zapas
Hraci se v prabéhu zapasu fidi témito pravidly a dodrzuji zasady fair-play.
Zapas ctyrhry se odehrava mezi dvéma pary a kazdy par se sklada ze dvou hracua. Kraci hraji
v pribéhu zapasu jednou raketou.
Mic je zasahovan stfidavé jednim nebo druhym hracem opacnych pard.

16. Hra asada

Pocet her v zapase je v zpravidla 7 nebo 9.

Sméji byt hrany zapasy jako je zapas na 15 bodu, zdpas na 3 hry nebo zdpas na 5 her. Sméji
myt hrany také dlouhé zdpasy jako je zapas na 3 sady nebo zdpas na 5 sad. Jedna sada
v dlouhém zapase se skladd z 15 bod(, nebo ze 3, 5, 7 nebo 9 her.

17. Zisk nebo ztrata hry
Par ktery jako prvni ziskal ve hie Ctyfi body, ziskava hru. Zaskaly-li oba pary ve hre tfi body,
skore se nazyva shodou a pouzije se tento postup:

a. Par, ktery ziskal jeden bod po shodé ziskava vyhodu a kdyz stejny par ziska
nasledujici bod, ziska tento par hru.

b. Jestlize poté, co jeden par ziskal vyhodu, ziska dalsi bod druhy par, skore je opét
shoda. Tak se tedy skdre zméni ve shodu vzidy, kdyz se paru nepodafi ziskat dalsi
bod poté, co ziskal jeden bod po shodé.

Jestlize oba pary ziskaly tfi hry v zapase na sedm her, nasledujici hie se fikd Zavére¢na hra a
uzije se tohoto postupu:

a. Par, ktery ziskal v Zavérec¢né hie sedm bodu, ziska hru a zapas.

b. Jestlize oba pary ziskaly v Zavérecné hre sest bod(, nazyva se skdre shodou a pro
situace po shodé se pouzije postup podle prvniho odstavce.

Stejny postup se pouZije vzapase na 3, 5 nebo 9 her, tedy kdyZ oba pary ziskaly 1 hru
v zapase na 3 hry, 2 hry v zapase na 5 her nebo 4 hry v zdpase na 9 her.

Ve hie na 15 bod( se Zavérecna hry odehraje v souladu s pravidlem 31 a par, ktery prvni ziskd
15 bod(, ziska zapas. V pfipadé, Ze oba pary zaskaly 14 bod(, nazyva se skére shodou a
postupuje se podle prvniho odstavce.

18. Zisk nebo ztrata zapasu
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V pripadé zdpasu na 3 nebo vice her, par, ktery prvni ziskal vétSinu her, ziskava zapas.
V pripadé zapasu na 3 nebo vice sad, par, ktery ziskal vétSinu her pfislusné sady ziskava sadu
a ten, ktery ziskal vétSinu sad, ziskava zapas.

19. Podani

Podani zacina ve chvili, kdy hrac, ktery bude podavat, vyhodi rukou mi¢ do vzduchu a konci ve
chvili, kdy hra¢ udefil do mice raketou, nez spadl na zem. V pfipadé, Ze se podavajicimu
nepodafi mic¢ zasdhnout, je podani povazovano za ukoncené ve chvili, kdy podavajici mohl pfi
podani zasahnout mi¢. Rozhodnuti v této véci ucini hlavni umpire zapasu.

Hrac, ktery je ve hie odkdzan pouze na jednu pazi, smi vyuZit raketu pro nadhozeni mice.

20. Cas na podani
Podavajici provede podani okamzité poté, co k tomu byl vyzvdn hlavnim umpirem a ujistil se
o pfipravenosti ptijimajiciho.

21. Podavajici a prijimajici
Oba pary stoji ¢elem k sobé se siti mezi sebou. Paru, ktery podava se fika podavajici, paru
ktery pfijima pfijimajici.

22. Pozice pri podani
Podani se provadi zpoza stfedu zakladni ¢ary uvnitt ¢asti prostoru okolo dvorce ldezici mezi
pomyslnou spojnici stftedovych znacek a bocni ¢arou.

23. Podavajici hrac

Podani provadi jeden z podavajicich do Uhlopfi¢né opacné ¢asti dvorce pro podani, zacina na
pravé strané od stfedové znacky divaje se smérem ksiti a poté zleva. Stejny postup se
nasledné opakuje.

Kazdy hrac paru, ktery ma podavat, podava stfidavé po dva po sobé nasledujici body a poradi
pro podani se v pribéhu hry neméni.

24. Chyba pri podani
V nize uvedenych pfipadech je podani chybné:
a. Podavany mi¢ nedopadl do casti kurtu pro podani, svyjimkou ,let
pravidla 26.
Podavajici neuderil mic poté, co jej vyhodil do vzduchu
¢. Do vzduchu byly ve stejnou chvili vyhozeny dva mi¢e na podani, anebo zatimco
jeden ze dvou micl na podani byl vyhozen do vzduchu, jiny mi¢ podavajiciho
spadl na zem.
d. Mic se v pribéhu podani dostal do kontaktu s raketou podavajiciho vice nez
jednou.
e. Poté, co se podavany mi¢ dotkl sité nebo sloupku pro sit nastal jeden z téchto
pripadl:

i. Podavany mic¢ se dotkl rakety podavajiciho (vCetné rakety, kterd
podavajicimu vylétla z ruky), jeho téla nebo odévu (véetné cCepice,
potitka na hlavé, bryli apod.) pred tim, nez mic zasahl dvorec, prostor
okolo dvorce, kieslo umpira, plot apod.

ii. Raketa podavajictho (véetné rakety, ktera poddvajicimu vylétla
z ruky), jeho télo nebo odév opsal drahu nad siti nebo se dotkl sité
nebo sloupku pro sit

f. Podavajici hrac¢ se dotkl zakladni c¢ary, bocni ¢ary nebo stfedové znacky nebo
vstoupil do kurtu pfi provadéni podani (hlasi se ,chyba nohou”). Pfipad, kdy je

“«

podle
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podavajici béhem podani ve vzduchu zatimco se pohybuje nad zakladni ¢arou do
dvorce pod toto pravidlo nespada.
2. Podavajicimu, jehoZ poddni se ukazalo chybnym, je umozZnéno vykonat druhé podani.

25. Let pfi podani
1. V nize uvedenych pripadech je podani povaZovano za neuskutecnéné.
a. Poruseni ¢lanku 21 konstatované hlavnim umpirem
b. Poté, co se podavany mi¢ dotkl sité nebo sloupku pro sit nastal jeden z téchto
pripadi:

i. Podavany mic¢ dopadl do pfislusné ¢asti kurtu pro podani.

ii. Poddvany mic¢ se dotkl rakety pfijimajictho (vCetné rakety, ktera
prijimajicimu vyletéla z ruky), jeho téla nebo odévu predtim, nez mic
zasahl dvorec, prostor okolo dvorce, kieslo umpira apod.

iii. Raketa pfijimajiciho (véetné rakety, ktera pfijimajicimu vyletéla
z ruky) jeho télo nebo odév opsal drahu nad siti nebo se dotkl sité
nebo sloupku pro sit.

c. Predtim, neZ byl pfijem poddni ukonéen, doslo podle rozhodnuti halvniho umpira
k nize uvedenému pfipadu:

i.  Hrabyla pferusena chybnym rozhodnutim umpira

ii. Hra byl pterusena nepfedvidanou udalosti nebo mi¢em zjinych
zapasl nebo micem, ktery byl zdvizen a hozen treti osobou, nebo
Ciny tretich osob.

d. Dalsi pfipady, kdy hlavni umpire rozhodl, Ze doslo k neuskute¢nénému podani
Probéhlo-li neuskutec¢néné podani, podani se opakuje.

b

26. Ztrata bodu pri podani
1. V pftipadé, kdy jak prvni tak druhé podani skoncilo chybou, podavajici ztraci bod dvojchybou.

27. Prijem podani
1. Pfi pfijmu podani hrac vraci poddvany mic poté, co zasahl patficnou c¢ast dvorce pro podani a
predtim nez se podruhé dotkl zemé.

28. Poradi prijmu podani
1. Pfijem podani probiha takto:

a. Kazdy z prijimajicich pfijima poddavany mi¢ bud na pravé nebo na levé ¢asti kurtu
pro podani a tyto pozice pro podani, jakmile byly ustanoveny se v priibehu hry
nemeni.

b. Pfijem zacind na pravé strané dvorcea poté na levé, tim se pfijimajici v pfijmu
podani stridaji.

29. Ztrata bodu pfri prijmu
1. V nize uvedenych pripadech pfijimajici ztrati bod:
a. Prijimajicimu se nepodafilo dobfe vratit podavany mic.
b. Podavany mic se dotkl rakety pfijimajiciho, jeho téla nebo odévu predtim, nez
zasahl zem (hlasi se ,through®)
c. Spravné podany mic se dotkl rakety partnera, jeho téla nebo odévu predtim, nez
se podruhé dotkl zemé (hl3si se ,interference”)
d. Partner hrace pfijimajictho podani se dotkl ¢asti kurtu pro podani vyhrazené
pfijimajicimu predtim, nez pfijimajici ukoncil pfijem (hldsi se ,interference”)
30. Vybér podani, prijmu nebo strany
1. Hradisi vybiraji podani nebo prijem, i stranu pred zacatkem zapasu.
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31. Zmeéna podani, prijmu a strany

Podavaijici a pfijimajici se stfidaji po skonceni kazdé hry s vyjimkou zavére¢né hry a méni si
strany po skonceni kazdé liché hry.
V zavérecné hre se pary stfidaji pfi podani co dva body a méni strany po prvnich dvou bodech
a poté po kazdych ¢tyfech bodech. Zména podani, pfijmu a stran ve final game probiha takto:

a. Kazdy hrac obou parl podava stridavé po dva po sobé nasledujici body ve hre.

b. Hrac, ktery podava v prvnich dvoubodech je kterykoliv hra¢ paru, majiciho pravo
podavat v souladu s pravidly.

c. Kdokoliv z paru, ktery prijimal podani, poddva ve tretim a c¢tvrtém bodé a
kdokoliv z paru, ktery podaval v prnich dvou bodech, pfijima podéni ve tietim a
ctvrtém podani.

d. Druhy hrac paru, ktery podaval v prvnich dvou bodech, poddva v patém a Sestém
bodu.

e. Druhy hrac¢ paru, ktery podaval ve tfetim a ¢tvrtém bodu, podava v sedmém a
osmém bodé.

f. poté probiha stfidani podani a ptijmu podle poradi stanoveného podle téchto
pravidel

g. Poradi podani a pfijmu se v pribéhu hry neméni

32. Chyby v poradi podani, prijmu a strany

V pfipadé obejeveni chyb pti zméné podavajicich/pfijimajicich nebo stran v poradi podani a
prijmu mezi partnery nebo v pofadi zmén ¢asti kurtu pro podani, chyby se napravi vdaném
bodé, pokud se hra neposunula do dalSiho bodu nebo hry anebo v nasledujicim bodé, pokud
chyby objeveny v priibéhu bodu pfi hre. V téchto pripadech jsou dosud zahrané body platné
a hry béhem niz doslo k objeveni chyb pokracuje az do ukoncéeni bodu a ten je nasledné také
platny.

V pripadég, zZe takové chyby byly objeveny po chybé v prvnim podani, chyby se ihned napravi a
zapas pokracuje prvnim podanim

33. Rozhodnuti In a Out

Rozhodnuti, zda byl mi¢ in nebo out se Cini podle odrazové stopy mice.
V ptipadég, Ze se mic dotkl ¢ary na dvorci, rozhodne se mic jako in.

34. Ztrata bodu pri hre

Ptipady, kdy bylo podani oznaceno za let nebo bylo prvni podani chybné nepodléhaji témto
ustanovenim.

V téchto pripadech dojde ke ztraté bodu pfi hre:

a. Miéi zasazenému hraéem se nepodafi pfimo preletét sit (takové rozhodnuti
nemusi byt rozhod¢im slovné ohlaseno). Pod tento odstavec spadaji pfipady, kdy
mi¢ proSel skrz diru v siti, prostorem mezi siti a slupkem pro sit nebo pod siti
(hlasi se ,through”). Tento odstavec se nepoufZije:

i. kdyZz se mi¢ dotkl sité nebo sloupku pro sit, ale spravné preletél na
opacnou ¢ast dvorce.

ii.  kdyz mic proletél okolo vnéjsi strany sloupku pro sit, ale spravné
dopadl na opacné strané dvorce.

b. Vraceny mi¢ pfimo zasahl prostor okolo dvorce nebo se dotkl umpira zapasu,
kresla umpira nebo jiného inventare nebo prislusenstvi (hlasi se ,,Out”)

c. Hradi se nepodafilo zasdhnout pfi returnu mi¢ predtim, nez se mi¢ podruhé
odrazil (hlasi se ,Dva odrazy“). Pod tento odstavec spadaji pfipady, kdy se mic
pred druhym odrazem dotkl umpira zdpasu, kiesla umpira nebo jiného inventare
¢i prislusenstvi. Pripady, kdy se mi¢ vraceny protivnikem po prvnim odrazu od
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kurtu odrazil od sité nebo od sloupku pro sit a nasledné byl zasazen za Géelem
returnu soupefi predtim, nez podruhé zasahl zem, se povazuji za dobry return.
Mic se dotkl hracova téla nebo odévu (napt. klobouku ¢i Cepice, potitka na hlavé
¢i podobné, bryli atd.)(hlasi se "Dotyk Téla")

Nastaly nize uvedené pripady tykajici se hracovy rakety, téla nebo odévu.
Pripady, kdy raketa prosla nad siti nebo se dotkla protivnikova zakurti, ale
udalost nebyla posouzena jako zasahujici do protivnikovy hry pod tento odstavec
nicméné nespadaji (hldsi se "Interference", pokud je rozhodnuto, Ze doslo k
zasahu do hry):

i. Hracova raketa prosla nad siti, zahrnujice v to i myslené prodlouzeni
linie sité nebo sloupkl pro sit, zatimco hrac svihnul raketou pfi
pokusu zasdhnout mi¢ a neuspél (hlasi se "Nad Siti")

ii.  Mic, ktery zasahl sit nebo vitr pohnuly siti, takze se tato dotkla hrace
(hlasi se "Net Touch").

iii.  Hracova raketa, télo nebo odév se dotkly kiesla umpira nebo umpira

(hlasi se "Touch").
iv.  Hracova raketa, télo nebo odév se dotkly protivnikovy ¢asti kurtu,
jeho rakety, téla nebo odévu (hlasi se "Interference").

Hracova raketa se pti ideru dotkla mice vice nez jednou (hlasi se "Dribling") nebo
mic¢ spocinul na Uderové plose rakety (hlasi se "Carry").
Mic se dotkl rdmu rakety a nedoslo k uspésnému returnu (hlasi se "Tipp").
Hra¢ returnoval mi¢ raketou, kterd mu predtim wvyletéla z ruky (hlasi se
"Interference").
Mic¢ ve hie zasahl jiny mi¢ na kurtu. To zahrnuje pfipad, kdy pro dany zapas
urceny mic, ktery byl pred zacatkem bodu na jedné strané kurtu se vlivem vétru
¢i jiného faktoru posunul na druhou stranu kurtu. V pfipadé, Ze takovy pohyb
mice byl umpirem zdpasu oznacen jako zamérny akt, jednd se o interferenci.
Ptipad, kdy mi¢ zasahl hracovy predmeéty jako klobouk nebo cepici ¢i potitko na
hlavé ¢i podobné véci na kurtu, coZz hraci znemoznilo provést dobry return také
spadaji pod tento odstavec.
Hracova raketa, ¢epice nebo klobouk, potitko na hlavé ¢i podobna jind véc odleti
od hra¢ a pfimo se dotkne sité nebo sloupku pro sit (hlasi se "Dotyk Sité"),
umpira nebo kresla umpira (hlasi se "Dotyk"), protivnikovy rakety, téla nebo
odévu nebo dopadla do protivnikovy casti kurtu (hlasi se "Interference").
Pripady, kdy hracova raketa zpUsobila vyse uvedené udalosti poté, co zminéné
predméty spadly na kurtu a ptipady, kdy hrac rukou, raketou ¢i nohou odmrstil
predméty (s vyjimkou mice) jako klobouk nebo cepici nebo potitko na hlavé tak,
Ze se primo dotkly umpira zapasu, kiesla umpira nebo sité a podobné také
spadaji pod tento odstavec.
Hrac zasahl do hry soupere (hlasi se "Interference").

35. Bez bodu

1. Hra se prerusi a ohlasi se "Bez bodu" pfi niZze uvedenych pfipadech tykajicich se mice ve hie a
hra daného bodu pokracuje zac¢atkem prvniho podani. Pfipady letu pfi podani nespadaji pod
tento odstavec.

a.
b.

Hra byla prerusena chybnym rozhodnutim umpira.

Hra byla prerusena nepredvidanou udalosti, mici z jinych her, které se dostaly na
kurt, micem ptipravenym na dany zapas, ktery byl zdviZzen a vhozen na kurt treti
stranou nebo jinymi Ciny tfeti strany. Ve zaleZi na rozhodnuti hlavniho umpira.
Nastala situace, kdy oba pary soucasné ztratily bod.

Dalsi pfipady, které hlavni umpire oznacil za bez bodu.
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1.

36. Cas na prestavku
Hraclm se poskytuje ¢as na prestavku v nize uvedenych pripadech.
a. Hrac¢ nebyl schopen pokracovat ve hfe z dlvodu akutni fyzické indispozice a
hlavni umpire tuto skuteénost uznal. V tomto pripadé cas na prestdvku pro
daného hrace nepresdhne 5 minut pfi daném preruSeni a jednomu hraci se v
zapase neposkytnou vice nez dvé takova preruseni.
b. Jakykoli zvlastni pfipad, ktery umpire zdpasu uznal za nezbytny.

37. Zakazy

Hracllm se nedovoluje obdrZet jakoukoli radu nebo fyzickou pomoc béhem zapasu od
jakychkoli osob s vyjimkou svého partnera, s vyhradou nutnych pfipadd odsouhlasenych
umpirem zapasu poté, co to prodiskutoval s rozhod¢im.
Osobam jinym neZ hracdm zédpasu, umpirovi a tém, jimz se to ze zvlastnich divodl umoznuje,
se nedovoluje vstupovat béhem zdpasu na softtenisovy kurt.

38. Odstoupeni
V niZe uvedenych pripadech se ma zato, Ze hrac, nebo par odstoupil ze zapasu nebo soutéze.
V pripadé bodu 2 se prozatim uhrany pocet bodi a her tohoto hrace, nebo paru povazuje za
platny.
a. Hrac, nebo par se pfihlasil do soutéze, ale neobjevil se na pldnovany zapas.
b. Rozhod¢i akceptoval Zadost hrace nebo paru o odstoupeni ze soutéze ze
zvlastnich divodd.
c. Hradi se v prlibéhu pridélenych ¢ast na prestavku nepodafrilo prekonat fyzickou
indispozici.
d. Hlavni umpire akceptoval jako opravnénou zadost hrace o odstoupeni ze soutéze
z dlivodu fyzickych obtizi.
e. Pfipady, které spadaji pod Clanek 11 Pravidel pro organizaci soutézi.

39. Zakaz protestl

Hraci maji zakdzdno poddavat protesty proti rozhodnutim a fizeni zapasu umpira nebo
zamérné prerusovat hru pouze na zakladé minéni, Ze takova rozhodnuti jsou neuspokojiva.
Vyse uvedené ustanoveni nicméné hracdm nebrani v dotazu na umpira stran jeho rozhodnuti
Ci fizeni zapasu, ale jakékoli protesty proti umpirové odpovédi na takové dotazy jsou podle
predchdzejiciho odstavce zakazany.

40. Varovani
Hlavni umpire udéli varovani hraci, u néhoz rozhod| o evidentnim poruseni Clankg 15, 38 a 40
(hlasi se "Zlutd karta").

41. Diskvalifikace

Rozhod¢i mlze po konzultaci s generdlnim manaZerem diskvalifikovat hrace (nebo tym v
soutézi tymu) bylo-li zjiSténo poruseni podminek pro Gc¢ast stanovené v propozicich turnaje.
Hlavni umpire po konzultaci s rozhod¢im diskvalifikuje hrace (nebo tym v soutézi tym) v nize
uvedenych pfipadech a vitézem prohlasi soupere.

a. Hrac byl zavolan k zapasu na kurt, ale neobjevil se.

b. Nebylo dodrZeno poradi zapas( v soutézi tymu podle predem vydaného rozpisu.

c. Stejnému hraci bylo udéleno b&hem zapasu tieti varovani (hlasi se "Cervend

karta").

42. Odvolani
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Hra¢ se smi odvolat k rozhod¢imu v pripadé, Ze umpire ve svém rozhodnuti chybné
interpretoval nebo aplikoval Pravidla pro soutéze.

Hrac se nesmi podruhé odvolat proti rozhodnuti rozhodciho.

Hra¢ nesmi podavat Zadna odvolani poté, co dosSlo po skoncéeni zapasu k vzajemnému
pozdravu.

43. Preruseni a pokracovani v zapase

V pfipadé, Ze byl zapas prerusen nebo odloZen z dlvodu pocasi ¢i podobné, v zapase se
pokracuje pocinaje bodem nasledujicim po bodu doposud ukonéeném.

V ptipadé, Ze se v zapase pokracuje na jiném tenisovém kurtu nez aktudlnim nebo pozdé;jsiho
dne, stranu kurtu si vybere par, ktery mél pravo si ji vybrat pred zacatkem preruseného
zapasu. V pripadé, Ze je v zdpase nicméné pokracovdno pozdéji téhoz dne na témze
tenisovém kurtu, zachova se stejny vybér stran jako pfed prerusenim.

44. Problémy nereSené témito pravidly
V pfipadé, Ze v souvislosti se soutézi nastanou problémy nepokryté témito Pravidly, rozhodne
o jejich vytfeseni hlavni umpire po konzultaci s rozhod¢im. V pripadé, Ze jsou takové problémy
predvidatelné, pfipravi se opatfeni proti nim v predstihu.
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Dvouhra

Pro dvouhru se pouziji pravidla pro ¢tyrhru s témito vyjimkami:

45. Dvorec

1. Kurt pro singly je obdélnikovy prostor ohrani¢eny podavacimi boénimi ¢arami prodlouzenymi
k zdkladnim ¢aram a zakladnimi ¢arami, o délce 23.77 m a Sifce 8.23 m.

46. Nazvy car a jejich délka

1. Nakres dvorce, nazvy car a délka car jsou tyto:

Nazev Cary Oznaceni Délka

I R J Boéni ¢ara 10, IT 23,77m
Zakladni ¢ara 1J, 0T 8,23m
Podavaci bocni ¢ara EG, FH 12,80m

E M F Podavaci ¢ara EF, GH 8,23m
Podavaci stredni ¢ara MN 12,80m
Stfedova znacka R, S 0,15m

= Y
G H H
0 5 T

47. Podani a prijem

1. Proti sobé hrajici hraci se v podani béhem zapasu stridaji po jedné hre, s vyjimkou final game.
Kazdy hrac zacina ve hie podavat do levé, uhlopticné opacné casti kurtu pro podani, poté do
Casti pravé a druhy hrac je prijemcem podani.

2. V final game podava kazdy hrac stridavé po dva po sobé nasledujici body. Podavat zacina
hrac, ktery mél pravo podavat v souladu s pravidly a druhy hrac je prijemcem podani.

48. Zapas

1. pocet herv zapase je v zdsadé sedm.

49. Aplikace pravidel
1. S vyjimkou ustanoveni vy$e uvedenych Clankd 1, 2, 3 a 4 se pro singlové zapasy uiije
ustanoveni Casti 4 téchto Pravidel.
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