STANOVISKA DELEGATA

Stanovisko ¢.1
Clanek 19.1. Pravidel hry se vyklada tak, Ze driblovani mi¢ckem o zem prfed nadhozem neni
povaZovdno za vlastni poddani. Toto zacind teprve nadhozem (nebo upusténim) mice do vzduchu
s Umyslem zasahnout ho raketou. Podani se povazuje za provedené, pokud si hra¢ nadhodi mic
s cilem provést podani a je v jeho moZnostech zasdhnout je;j.

Stanovisko ¢.2
Clanek 15.2. Pravidel hry se vyklada tak, Ze hra¢ sice hraje v prib&hu zapasu jednou raketou, aviak
tuto muZe kdykoliv po skonceném mici ménit, zejména je-li poskozena.

Stanovisko ¢.3
Cldnek 34.1.e) Pravidel hry se vyklada tak, 7e zasdhne-li hra¢ p¥i Gderu mi¢ na své strané kurtu a
nasledné projde jeho raketa nad siti (a nezasahne tim do hry soupere), nejedna se o chybny uder.

Stanovisko ¢.4
V pripadé, Ze jeden z hraci ma pochybnost o tom, zda soupefem zahrany mic je ,in“ nebo ,out”,
musi na toto upozornit dfive, nez souper znovu zahraje mic. Jinak je mic¢ povaZzovan za ,in“.

Stanovisko ¢.5

Vs ooee

v zakladni skupiné soutéze (kromé vyjimky stanovené ¢lankem 4.4.f) soutézniho radu).
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